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Uberraschungen
machen Spaf!

Aufregung, Spannung und Vorfreude — das alles macht das Planen
von Uberraschungen zu etwas ganz Besonderem! Verbliiffen Sie das
Hochzeitspaar an seinem grof3en Tag mit einem originellen Spiel!
Dieses Buch ist Ihre Trick-Kiste dafiir.

Und »Trick-Kiste« ist hier genau der richtige Ausdruck, denn Sie finden
alles, was Sie zum erfolgreichen Organisieren unterhaltsamer Hoch-
zeitsspiele brauchen. Dariiber hinaus stehen Ihnen speziell gestaltete
Vorlagen als Download oder Kopiervorlage zur Verfiigung. Die kdnnen
Sie individuell fiir Ihr geplantes Spiel gestalten.

Egal ob Eisbrecher, die etwas andere Hochzeitsrede, ein erspieltes
Geschenk fiir das Brautpaar oder etwas gewagtere Spiele — in diesem
Buch finden Sie einfach alles, was Sie fiir eine gelungene Hochzeits-
iiberraschung brauchen!



Welche Spiele
fur welche Hochzeit?

Nicht jedes Spiel passt zu jeder Hochzeit. Damit Sie mit Ihrer Wahl
richtigliegen, hilft dieser kleine Test, herauszufinden, welche Spiele
am besten zu Ihnen und der Hochzeitsgesellschaft passen.

1. Wie wird am Tag der Feier geheiratet?
a Nur kirchlich

b Nur standesamtlich
c Beides

2. Wo wird gefeiert?

a In einer groflen Location mit Terrasse und/oder Garten
b Eherim kleinen Rahmen
¢ Ich kenne die Location nicht

3. Wie grof wird die Feier?

a Das Brautpaar feiert im grofen Stil
b Recht beschaulich — es soll ganz intim sein
¢ Nicht zu grof und nicht zu klein

4. Der Stil der Feier

a Ausgelassen, aber stimmungsvoll
b Elegant und stilvoll
¢ Feierlich und dennoch frohlich

5. Das Alter der Gédste

a Ganzvorwiegend junge Leute
b Auch viele dltere Gaste
¢ Gemischte Altersklassen, ganze Familien

6. Wie wiirde das Brautpaar ein freies Wochenende
wahrscheinlich am liebsten verbringen?

a Kurzer Strandurlaub mit Wassersport und Barbesuch am Abend
b Shopping in einer Metropole mit Konzertbesuch
¢ Lange ausschlafen und abends mit Freunden essen gehen
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Uberraschungsleine
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Beim vorherigen Spiel waren wir schon beim Thema Geschenke und Einladungen. Hier soll es
noch ein wenig in diesem Sinne weitergehen. Bei diesem Spiel verteilen sich die Geschenke auf
ein ganzes Jahr — und ganz ohne Risiko fiir das Brautpaar.

Material

O Zettel oder Blankogutscheine in der Anzahl der Gdiste (siehe Vorlage Seite 106)
O 12 bunte grofle Umschliige

O Wiischeleine

O 12 Wiischeklammern

O Schreibstifte

Vorbereitung vor dem Fest

Je einen Blankogutschein fiir jeden Gast ausdrucken. Die Umschlige mit den Monatsnamen
von Januar bis Dezember beschriften.

Ablauf

An einer Wiischeleine werden gut sichtbar fir das Brautpaar und die Giste die zw6lf Monats-
Umschlidge aufgehingt. Die Gutscheinzettel werden an die Giste verteilt. Nun werden die Giste
vom Organisator des Spiels gebeten, darauf ihren Namen und jeweils eine Uberraschung fiir
das Brautpaar zu notieren. Dies sollten kleine Prisente sein oder auch Aktivititen, die die Giste
im Laufe des Jahres mit dem Paar unternehmen werden. Zum Beispiel: einmal Rasenmihen,
gemeinsam Kaffee trinken gehen, Einladung zur Weinprobe oder ein selbst gebackener Kuchen.
Weitere Anregungen fiir Gutscheine finden Sie im Anhang (Seite 96).

Die Giste stecken ihre Gutscheine in die vorbereiteten Umschlige, die am Schluss zugeklebt
dem Brautpaar iiberreicht werden. Jeden Monat kann das Paar nun einen Umschlag 6ffnen und
die Gutscheine daraus bei den betreffenden Gisten einlosen.
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GESCHENK-AKTIONEN

Wunschbiumchen
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Dieses hiibsche Geschenk bietet sich besonders an, wenn das Brautpaar einen Garten hat.
Dann konnen sich die beiden sehr lange daran erfreuen.

Material

O Grufikarten in der Anzahl der Gdiste (siehe Vorlagen Seite 107)
O Geschenkband (auf ca. 15 cm Linge geschnitten)

O Biumchen im Topf (besonders symbolisch sind Obstbdume)
O Schreibstifte

Vorbereitung vor dem Fest

Fiir jeden Gast eine GrufSkarte ausdrucken und mit einem Loch fiir die Schleife versehen.
Das Geschenkband so zuschneiden, dass man damit die Kdrtchen am Baum befestigen kann.

Ablauf

Stellen Sie am Festabend das Baumchen an einem gut
sichtbaren Platz auf und verteilen Sie die vorbereiteten
Kirtchen an die Giste mit der Bitte, Gliickwiinsche
oder Ratschlage fiir eine gliickliche Ehe daraufzu-
schreiben. Die fertigen Kirtchen sollen sie mit

einem Geschenkband am Biumchen befestigen.

Das Paar kann den Wunschbaum mit nach Hause
nehmen und im Garten einpflanzen.

W tipp

Wenn das Paar keinen Garten hat,
sollten Sie einen Baum wahlen,
der sich als Zimmer- oder Balkon-
pflanze eignet, und diesen in einen
hiibschen Topf pflanzen.
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Das »echte« Eheversprechen
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Auch wenn das Paar jetzt schon verheiratet ist, so kann es doch sein, dass einige Kleinigkeiten
beim Eheversprechen »vergessen« wurden. Mit diesem Spiel geben Sie den Gdsten Gelegenheit,
ihre eigene, unzensierte Urkunde des Eheversprechens zu verfassen.

Material

O Schreibstifte
O 2 Vordrucke (siehe Vorlagen Seite 109—110)

Vorbereitung vor dem Fest

Bereiten Sie zwei Urkunden vor. Der Text der einen lautet etwa so: »Ich, ... (Name der Braut),
nehme Dich, ... (Name des Briutigams), zu meinem rechtmiflig angetrauten Ehemann.

Ich verspreche Dir ...« Das Gegenstiick beschriften Sie mit dem Text: »Ich, ... (Name des
Briutigams), nehme Dich, ... (Name der Braut), zu meiner rechtmiflig angetrauten Ehefrau.
Ich verspreche Dir ...« Oder — um es einfacher zu machen — verwenden Sie die Vorlagen im
Anhang.

Ablauf

Der Moderator erklart den Hochzeitsgisten, dass sie sich nun gemeinsam daranmachen, ein
neues Eheversprechen zu verfassen, in dem alles erwiihnt werden kann, was vorher — bei der
Trauung — unter den Tisch gefallen ist oder was auf dem Standesamt oder in der Kirche einfach
nicht dazugehort. Zum Beispiel: »Ich verspreche, meine Wische nicht neben, sondern in den
Wischekorb zu legen.« Oder: »Ich verspreche, Dir einmal im Monat Dein Lieblingsgericht zu
kochen.«

Die einzige Auflage dabei ist, dass jeder nur einen Satz schreiben darf. Bei einer sehr grofien
Anzahl von Gisten bietet es sich an, sie in Gruppen einzuteilen, zum Beispiel so, dass jeder
Tisch einen Satz hinzufiigen kann. Oder Sie geben den Damen das Eheversprechen des Briuti-
gams und den Herren das der Braut. Nun wird nach dem »Ich verspreche, ...« der Satz fort-
gefithrt. Danach das Papier so gefaltet, dass man das schon Geschriebene nicht mehr sehen
kann. Danach wird das gefaltete Eheversprechen an die nidchste Gruppe weitergereicht. Wenn
beide Urkunden einmal die Runde gemacht haben, ist es Aufgabe des Brautpaars, einander die
neuen Eheversprechen laut vorzulesen.
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AUS SPASS AN DER FREUDE

Ehe-Quiz

HoekEle

Das Jawort ist gesprochen, die Ehe geschlossen. Aber wie gut kennen Braut und Briutigam
einander? Hier wird dem frischvermdhlten Paar ein wenig auf den Zahn gefiihlt.

Material

O 4 Schilder (2 x »Sie«, 2 x »Er«; siehe Vorlagen Seite 112—113) oder andere geeignete Symbole
O Liste mit 20 Fragen (Beispiele siehe Seite 101)

Vorbereitung vor dem Fest

Bereiten Sie die »Sie«- und »Er«-Schilder vor. Es kénnen auch die
Vornamen der Eheleute daraufstehen oder jeweils ein Foto der beiden
(Grof3e etwa DIN A4). Oder die Brautleute ziehen jeweils einen Schuh
aus und reichen ihn dem anderen. Wenn er mit »sie« antworten will,
halt er ihren Schuh hoch und umgekehrt. Erstellen Sie eine Liste mit
Fragen aus dem Alltag eines Ehepaars, die mit »er« oder »sie« beantwortet
werden sollen. Etwa: »Wer ist der bessere Autofahrer?« Oder: »Wer kann
besser kochen?« Im Anhang (Seite 101) finden Sie weitere Fragen.

Als Preis konnte das Brautpaar ab einer gewissen Punktezahl einen Gutschein gewin-
nen, etwa fiir eine Essenseinladung oder Konzertkarten (Ideen dafiir auf Seite 96).

Ablauf

Zwei Stithle werden Riicken an Riicken auf die Tanzfliche gestellt. Das Brautpaar nimmt Platz;
beide bekommen je ein Er- und ein Sie-Schild. Nun sollen beide Fragen beantworten, indem
sie innerhalb von drei Sekunden eines der Schilder zeigen. Fiir jede Ubereinstimmung
bekommt das Paar einen Punkt. Sie konnen auch jedem Gast eine blaue und eine rosa Karte
geben. So kénnen sie mitspielen, indem sie eine Karte hochhalten.

\W AUSWERTUNG DURCH DEN MODERATOR
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1-5 Punkte: »Da lhr Euch noch nicht zu kennen scheint, darf ich vorstellen: Das
ist Herr ... (Name des Briutigams), das ist Frau ... (Name der Braut).«
6-10 Punkte: »Zum Gliick habt Ihr noch viel Zeit, alles voneinander zu lernen.«
11-15 Punkte: »lhrseid fiireinander geschaffen! Gut, dass lhr endlich geheiratet habt!«
16-20 Punkte: »lhrseid das perfekte Paar. Ihr diirft schon nachstes Jahr goldene
Hochzeit feiern!«
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Eiskaltes Herz

Bei diesem kleinen Wettstreit kann das Brautpaar zeigen, wer von den beiden schneller ein
kaltes Herz erweichen kann.

Material

O Behiilter zum Herstellen von Eiswiirfeln
O 2 kleine Herzen (SiifSigkeiten oder Herzen aus Papier)

Vorbereitung vor dem Fest

Fiillen Sie die Eiswiirfelbehilter halbhoch mit Wasser und frieren sie sie ein. Wenn das Wasser
gefroren ist, legen Sie je ein Herzchen in die Mitte jedes Behilters aufs Eis und fiillen ihn bis
zum Rand auf. Falls das Herzchen zu leicht ist und nach oben schwimmt, ist es besser, den
Behilter zuerst nur zu einem Drittel zu fiillen und danach die zweite Schicht Wasser relativ
diinn zu halten, damit das Herzchen gut anfrieren kann. Danach wird der Eiswiirfelbehalter bis
zum Rand gefiillt und nochmals eingefroren, bis man Eiswiirfel erhilt, in denen ein Herzchen
eingeschlossen ist.

Ablauf

Erzihlen Sie zur Einleitung dieses Spiels eine
kleine Geschichte, in der es um einen echten
oder erfundenen Streit geht, den das Braut-
paar vor einer Weile hatte. Zum Gliick haben
sich die beiden inzwischen wieder verséhnt.
Wer den ersten Schritt der Versohnung ge-
macht hat, weiff niemand mehr, aber dieser
kleine Test zeigt, wer ein kaltes Herz schneller
wieder zum Schmelzen bringen kann.

Jetzt bekommen die Braut und der Brautigam
jeweils einen Eiswiirfel in die Hand. Wer den
Eiswiirfel schneller zum Schmelzen gebracht
hat, um an das Herzchen zu kommen, hat
gewonnen.
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AUS SPASS AN DER FREUDE

Ruf der Liebe

Braut und Briutigam haben einander schon fiirs Leben gefunden. Aber bei diesem Spiel miissen
sie noch einmal aufs Neue zueinanderfinden. Konnen sie dem Ruf der Liebe folgen?

Material
O Schal oder Tuch

Vorbereitung vor dem Fest

Keine

Ablauf

Dieses Spiel funktioniert am besten, wenn Sie eine relativ grofle Tanzfliche oder Bithne zur
Verfiigung haben Das Brautpaar wird auf die Tanzfliche gebeten, und dem Briutigam werden
die Augen verbunden. Bitten Sie die Zuschauer um Vorschlige fiir einen ausgefallenen Kose-
namen und wihlen Sie einen davon aus — zum Beispiel den, der die grofite Heiterkeit bei der
Hochzeitsgesellschaft erregt. Der Brautigam wird nun einige Male herumgedreht, sodass er
etwas die Orientierung verliert. Die Braut stellt sich am anderen Ende der Tanzfliche auf und
soll ihren frisch angetrauten Ehemann zu sich locken, indem sie ihn nur mit dem neuen Kose-
namen ruft. Es sind keine weiteren Hilfestellungen erlaubt.

W vARIANTE
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Um es etwas schwieriger — und natdirlich turbulenter — zu gestalten, kénnen Sie
auch weitere Paare in das Spiel einbinden, zum Beispiel die Trauzeugen oder
die Eltern des Brautpaars. Auch hier werden den Herren die Augen verbunden,
und die Damen werden an verschiedenen Stellen am Rand der Tanzflache postiert.
Jeder Herr bekommt seinen ganz eigenen, moglichst ausgefallenen Kosenamen
genannt, mit dem ihn seine Partnerin zu sich rufen soll. Auf Kommando versuchen
alle Paare gleichzeitig, dem Ruf der Liebe zu folgen.
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6. Apfel und Birnen

Ein aktionsgeladenes Spiel,
bei dem es auf die Reaktions-
geschwindigkeit der Gaste
ankommt. Dieser ein wenig
sportliche Wettbewerb ist ein
klarer Favorit fiir Hochzeiten
mit vielen jungen Paaren, die
gerne tanzen (Seite 52).

7. Ein Jahr voller GriRe

Dieses Gruppengeschenk ist
ganz einfach, aber sehr wir-
kungsvoll. Ein ganzes Jahr
lang wird sich das Brautpaar
wochentlich an den lieben
Griisen seiner Verwandten und
Freunde erfreuen (Seite 27).

8. Blinder Tanzwettbewerb

Manchmal gehen bei diesem Spiel gerade diejenigen Mdnner ganz aus sich heraus,
von denen man es am wenigsten erwartet hatte. Die Lachmuskeln aller Anwesenden
kdnnen sich auf etwas gefasst machen, denn das Geldchter ist die »Nebenwirkung«
dieses extrem lustigen Wettbewerbs (Seite 67).

9. Tanzparade der 10. Wer hat die
Ehepaare beste Banane?

Eine Hochzeit ist nicht nur ein freu-
diges, sondern auch ein besinnliches
Ereignis. Man denkt {iber die Liebe
nach, die Zukunft, die Hoffnung

und iiber das Geheimnis einer lang-
jahrigen, gliicklichen Ehe. Mit
diesem Tanz wird besonders das
Paar gewiirdigt, das am ldngsten
verheiratet ist — ein wunderschoner,
symboltrachtiger Moment (Seite 70).



\W Die Autorin
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Alexandra Dionisio hat in Paris und New York studiert. AnschlieBend
arbeitete sie in den Bereichen Design und Marketing. lhre eigene
Hochzeit war die Geburtsstunde von PinkBride. Die von Frau Dionisio
gegriindete Firma macht es sich zur Aufgabe, Hochzeiten zu gestalten,
bei denen sie Design, Planung und Individualitdt zu einem harmoni-
schen Ganzen verbindet. PinkBride’s Handbuch fiir unsere perfekte
Hochzeit ist fiir viele Brautpaare zum unverzichtbaren Begleiter fiir die
Vorbereitung der Hochzeitsfeier geworden. Dank ihrer weitreichenden
Erfahrung mit solchen Festen konnte Frau Dionisio aus einem reichen
Fundus origineller, spannender und unterhaltsamer Spiele fiir dieses
Buch schopfen.

Seit 2008 lebt Alexandra Dionisio mit ihrem Mann in Dubai und erlebt
nun die Hochzeitswelt dort im Stil von Tausendundeiner Nacht.



Spielend planen,
perfekt feiern ¢

. Eine Hochzeitsfeier ohne Spiele — heutzutage fast undenkbar!
Alexandra Dionisio hat die beliebtesten Hochzeitsspiele getestet.
Neben klassischen Spielen fiir den groen Tag finden Sie auch
eine Menge origineller Alternativen: von ruhig bis sportlich, von
zuriickhaltend bis gewagt. Spiele zum Lachen oder Nachdenken,
Tanzspiele und Eisbrecher. Oder wie wdre es mit einem Spiel als
Geschenk fiir das Brautpaar? Die individuellen Tipps und Ideen
garantieren eine gelungene und unvergessliche Feier!

v Spaf- und Gelinggarantie

Uber 70 erprobte Hochzeitsspiele bieten fiir jeden Geschmack die
richtigen Ideen und Alternativen.

v Ubersichtlich und organisiert

Schnelles Auffinden der passenden Spiele fiir Ihre Feier, damit die
Planung nicht in Stress ausartet.

v Checklisten und andere Hilfsmittel

Viele praktische Downloads helfen bei der Vorbereitung und geben
den Spielen einen professionellen Schliff.
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