
y Die Autorin

Alexandra Dionisio hat in Paris und New York studiert. Anschließend
arbeitete sie in den Bereichen Design und Marketing. Ihre eigene
 Hochzeit war die Geburtsstunde von PinkBride. Die von Frau Dionisio
gegründete Firma macht es sich zur Aufgabe, Hochzeiten zu gestalten,
bei denen sie Design, Planung und Individualität zu einem harmoni-
schen Ganzen verbindet. PinkBride’s Handbuch für unsere perfekte
Hochzeit ist für viele Brautpaare zum unverzichtbaren Begleiter für die
Vorbereitung der Hochzeitsfeier geworden. Dank ihrer weitreichenden
Erfahrung mit solchen Festen konnte Frau Dionisio aus einem reichen
 Fundus origineller, spannender und unterhaltsamer Spiele für dieses
Buch schöpfen. 
Seit 2008 lebt  Alexandra Dionisio mit ihrem Mann in Dubai und erlebt
nun die Hochzeitswelt dort im Stil von  Tausendund einer Nacht.

Überraschungen 
machen Spaß!

Aufregung, Spannung und Vorfreude – das alles macht das Planen
von Überraschungen zu etwas ganz Besonderem! Verblüffen Sie das
Hochzeitspaar an seinem großen Tag mit einem originellen Spiel!
 Dieses Buch ist Ihre Trick-Kiste dafür. 

Und »Trick-Kiste« ist hier genau der richtige Ausdruck, denn Sie finden
alles, was Sie zum erfolgreichen Organisieren unterhaltsamer Hoch-
zeitsspiele brauchen. Darüber hinaus stehen Ihnen speziell gestaltete
Vorlagen als Download oder Kopiervorlage zur Verfügung. Die können
Sie individuell für Ihr geplantes Spiel gestalten. 

Egal ob Eisbrecher, die etwas andere Hochzeitsrede, ein erspieltes
Geschenk für das Brautpaar oder etwas gewagtere Spiele – in diesem
Buch finden Sie einfach alles, was Sie für eine gelungene Hochzeits-
überraschung brauchen!D
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Hochzeitsspiele

Spielend planen, 
perfekt feiern

Eine Hochzeitsfeier ohne Spiele – heutzutage fast undenkbar! 
Alexandra Dionisio hat die beliebtesten Hochzeitsspiele getestet.

Neben klassischen Spielen für den großen Tag finden Sie auch 

eine Menge origineller Alternativen: von ruhig bis sportlich, von

zurückhaltend bis gewagt. Spiele zum Lachen oder Nachdenken,

Tanzspiele und Eisbrecher. Oder wie wäre es mit einem Spiel als

Geschenk für das Brautpaar? Die individuellen Tipps und Ideen

garantieren eine gelungene und unvergessliche Feier!

ÆSpaß- und Gelinggarantie
Über 70 erprobte Hochzeitsspiele bieten für jeden Geschmack die 
richtigen Ideen und Alternativen.

ÆÜbersichtlich und organisiert
Schnelles Auffinden der passenden Spiele für Ihre Feier, damit die 
Planung nicht in Stress ausartet.

ÆChecklisten und andere Hilfsmittel
Viele praktische Downloads helfen bei der Vorbereitung und geben 
den Spielen einen professionellen Schliff.
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€ 13,40 [A]
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Welche Spiele 
für welche Hochzeit?

Nicht jedes Spiel passt zu jeder Hochzeit. Damit Sie mit Ihrer Wahl
 richtigliegen, hilft dieser kleine Test, herauszufinden, welche Spiele
am besten zu Ihnen und der Hochzeitsgesellschaft passen.

1. Wie wird am Tag der Feier geheiratet?

�a Nur kirchlich 
�b Nur standesamtlich
�c Beides

2. Wo wird gefeiert?

�a In einer großen Location mit Terrasse und/oder Garten
�b Eher im kleinen Rahmen 
�c Ich kenne die Location nicht

3. Wie groß wird die Feier?

�a Das Brautpaar feiert im großen Stil
�b Recht beschaulich – es soll ganz intim sein
�c Nicht zu groß und nicht zu klein

4. Der Stil der Feier

�a Ausgelassen, aber stimmungsvoll
�b Elegant und stilvoll
�c Feierlich und dennoch fröhlich

5. Das Alter der Gäste

�a Ganz vorwiegend junge Leute
�b Auch viele ältere Gäste
�c Gemischte Altersklassen, ganze Familien

6. Wie würde das Brautpaar ein freies Wochenende 
wahrscheinlich am liebsten verbringen?

�a Kurzer Strandurlaub mit Wassersport und Barbesuch am Abend
�b Shopping in einer Metropole mit Konzertbesuch
�c Lange ausschlafen und abends mit Freunden essen gehen

7. Was für Aktivitäten unternimmt das Brautpaar 
meistens zusammen mit Freunden?

�a In der Freizeit ist Spaß am wichtigsten, das heißt sportliche
 Aktivitäten und Treffen in Bars oder Diskotheken.

�b Gute Gespräche werden sehr geschätzt. Man trifft sich zum
 Nachmittagskaffee oder zu  gemeinsamen Kochabenden. 

�c Das Paar ist vielseitig: Mal geht man abends lange auf die
Piste, mal bleibt man ruhig zu Hause – je nach Laune.

Treffen Sie Ihre Spieleauswahl
Vorwiegend Antwort �a
Sie haben Glück, denn es dürfte sich um eine ziemlich  spiel -
freudige Hochzeitsgesellschaft handeln. Aktive Spiele sind
hier ebenso passend wie Stimmungsmacher und Eisbrecher. 

Achten Sie auf diese Symbole bei der Wahl der Spiele:

Vorwiegend Antwort �b
Für diese elegante Feier sollten Sie etwas ruhigere Spiele wählen.
Gut eignen sich Spiele aus dem Kapitel »Aktivität als Geschenk«
oder Spiele, bei denen nur ein Teil der Gäste in Aktion  treten soll.
Auch die etwas ruhigeren Tanzspiele kommen gut an.

Spiele für mehrere sind gekennzeichnet mit diesem Symbol:

Vorwiegend Antwort �c
Diese Hochzeit wird stilvoll und trotzdem locker und fröhlich.
Hier eignen sich Spiele aus jeder Kategorie. Fangen Sie mit
 Eisbrechern an, um alle in Stimmung zu bringen, und überraschen
Sie die Gäste später am Abend mit aktiveren Spielen. Passend
sind auch Spiele, bei denen das Brautpaar im Mittelpunkt steht. 

Spiele für das Brautpaar tragen dieses Symbol:

Die besten der Besten
meine zehn liebsten Hochzeitsspiele

In diesem Buch habe ich alle meine Spiele-Favoriten  zusammen getragen.
Einige der über 70 Spiele sind es wert, besonders hervorgehoben zu  werden.
Ich bin sicher, Sie werden genauso viel Spaß an ihnen finden wie ich.

5.  Ehe-Quiz
Von diesem Klassiker unter den Hochzeitsspielen kann ich kaum genug bekommen.
Es ist äußerst unterhaltsam – sowohl für die Gäste als auch für das Brautpaar –, zu sehen,
wie gut die beiden einander einschätzen können. Je individueller die Fragen, desto besser
das Ergebnis. Besonders toll wird es, wenn Sie alle Gäste mitmachen lassen (Seite 41).

6.  Äpfel und Birnen
Ein aktionsgeladenes Spiel,
bei dem es auf die Reaktions -
geschwindigkeit der Gäste
ankommt. Dieser ein wenig
 sport liche Wettbewerb ist ein
klarer Favorit für Hochzeiten
mit  vielen jungen Paaren, die
gerne tanzen (Seite 52).

1.  Liebe oder Freundschaft?
Wer kennt die Neigungen, Vorlieben und Gewohnheiten der Braut wohl am besten?
Ihr Bräutigam oder eher ihre beste Freundin? Dieser kleine Wettkampf ist sehr unter-
haltsam, und Sie dürfen auf das Resultat gespannt sein (Seite 53).

2.  Porträtkünstler
Eines meiner liebsten Eisbrecher-Spiele. Dabei zählt
nicht, ob künstlerisch wertvolle Zeichnungen
entstehen, sondern vielmehr dass alle Spaß haben und
in Kontakt kommen. Gleichzeitig entsteht ein lustiges
Souvenir für das Brautpaar (Seite 15).

3.  Hochzeitsdart 
Dart spielen die meis-
ten Menschen gerne,
auch wenn sie keine
Profis sind. Und wenn
es als Anreiz noch Gut-
scheine zu gewinnen
gibt, macht das Werfen
der Pfeile noch mehr
Spaß. Das Besondere
an diesem Spiel ist
jedoch, dass sowohl
das Brautpaar als auch
die Gäste von den Gut-
scheinen profitieren
werden (Seite 29).

9.  Tanzparade der 
Ehepaare
Eine Hochzeit ist nicht nur ein freu -
diges, sondern auch ein besinnliches
Ereignis. Man denkt über die Liebe
nach, die Zukunft, die Hoffnung
und über das Geheimnis einer lang -
jährigen, glücklichen Ehe. Mit
diesem Tanz wird besonders das
Paar ge würdigt, das am längsten
verheiratet ist – ein wunderschöner,
symbolträchtiger Moment (Seite 70).

7.  Ein Jahr voller Grüße
Dieses Gruppengeschenk ist
ganz einfach, aber sehr wir -
kungsvoll. Ein ganzes Jahr
lang wird sich das Braut paar
wöchent lich an den lieben
Grüßen seiner Ver wandten und
Freunde er freuen (Seite 27).

4.  Die guten alten Zeiten
Bei diesem Gruppengeschenk teilen die Gäste ihre lieb -
s ten Erinnerungen an Erlebnisse mit dem Brautpaar in
der Vergangenheit. So entsteht ein  einzig artiges Album,
das persönliche, oft anrührende Einblicke in die Herzen
der Hochzeitsgäste bietet – ein wunderbares
Geschenk, das das Brautpaars rühren wird (Seite 25).

10.  Wer hat die
beste Banane?
Zugegeben, dieses Spiel ist
etwas grenzwertig, wie schon
der zweideutige Name sagt.
Manche Menschen teilen
eventuell diesen Humor nicht,
aber für mich ist dieses Spiel
immer wieder höchst amüsant!
Bei allen Hochzeiten, wo ich es
erlebt habe, war es immer ein
absoluter Erfolg (Seite 89).

8.  Blinder Tanzwettbewerb
Manchmal gehen bei diesem Spiel gerade diejenigen Männer ganz aus sich heraus,
von denen man es am wenigsten erwartet hätte. Die Lachmuskeln aller Anwesenden
können sich auf etwas gefasst machen, denn das Gelächter ist die »Nebenwirkung«
dieses extrem lustigen Wettbewerbs (Seite 67).

1910_Hochzeitspiele_UM.qxp  04.12.2009  9:52 Uhr  Seite 2



Vorwort . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

Das bietet Ihnen dieses Buch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

Bevor Sie organisieren: 
die Vorüberlegungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

y Die Eisbrecher . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

Wer steht auf? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

Der gemeinsame Nenner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

Wer bin ich? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

Porträtkünstler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

Hochzeits-Bingo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

Stichwörter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

Wer mit wem? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

Der erste Eindruck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

y Geschenk-Aktionen . . . . . . . . . . . . . . 21

Das Hochzeitsalbum . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

Version 1: Spontanes Fotoalbum . . . . . . . . . . . . . . 22

Version 2: Foto-Schnitzeljagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

Version 3: Kochbuch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

Version 4: Die guten alten Zeiten . . . . . . . . . . . . . 25

Version 5: Eheberatung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

Ein Jahr voller Grüße . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte . . . . . . . . . 28

Hochzeitsdart . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

Überraschungsleine . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30

Wunschbäumchen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

Die etwas andere Flaschenpost . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

Reise nach Jerusalem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33

Zen-Garten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34

And the winner is  … . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 35

Hoch in den (siebten) Himmel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

Version 1: Ballon-Wunsch-Post . . . . . . . . . . . . . . . . 36

Version 2: Chinesische 
Wunschlaternen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

y Aus Spaß an der Freude . . . 39

Das »echte« Eheversprechen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

Ehe-Quiz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

Küsschen-Wette . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

Minnesänger . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

Gäste-Test . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

Huckepack . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

Der Traum vom eigenen Haus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 47

Eiskaltes Herz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

Ruf der Liebe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 49

Ballon-Spiel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

Hochzeits-Pictionary . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

Äpfel und Birnen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Liebe oder Freundschaft? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53

Bierdeckelspiel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 54

Ballonrennen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 55

Schnitzeljagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

Hast Du Töne? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

Wie hat sich das Brautpaar 
kennengelernt? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 58

Er baut, sie gibt den Ton an . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59

Hochzeitsrätsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

Bilderrätsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

4

Inhalt 

1910_Hochzeitsspiele.qxp  23.11.2009  9:38 Uhr  Seite 4



� I N H A LT �

y Tanzspiele . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

Schlüsseltanz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 64

Aschenputteltanz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

Flaschenwalzer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

Blinder Tanzwettbewerb . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

Wäscheklammertanz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

Polonaisenjagd . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 69

Tanzparade der Ehepaare . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

Tanzlawine . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 71

y Während der Festreden . . . . . 73

Schlüsselscherz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

Viele-Worte-Wette . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 75

Märchenstunde . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

Gesungene Hochzeitsrede . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 77

Späße für den Schluss der Hochzeitsrede . . . 78

Version  1: Welch ein Zufall! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78

Version  2: Ein Toast auf das Brautpaar! . . . . 79

y Nur keine Hemmungen . . . . . . 81

Die Große Suche . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82

Version 1: Wer hat die schönsten Beine? . . . 82

Version 2: Händchenhalten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83

Version 3: Ein Kuss zum Verlieben . . . . . . . . . . . 84

Version 4: Griffprobe . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85

Version 5: Den Spieß umdrehen . . . . . . . . . . . . . . . 85

Version 6: Rapunzel, lass Dein 
Haar herunter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 86

Der erste Kuss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 87

Zwei Küsse an besonderer Stelle . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

Wer hat die beste Banane? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

Tun sie’s oder tun sie’s nicht? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

Wo klemmt’s denn? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91

Telefonspiel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

Schlüssel zum Glück . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93

y Anhang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95

Ideen für Gutscheine oder Gewinne
bei diversen Spielen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

Freiwillige gesucht . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

Mögliche Einteilung der Gäste für 
»Wer steht auf?« . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

Gruppierungen für 
»Der gemeinsame Nenner« . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

Mögliche Fragen für »Eheberatung« . . . . . . . . . . . 99

Mögliche Fragen für das »Ehe-Quiz« . . . . . . . 101

Kopiervorlagen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Wer bin ich? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

Porträtkünstler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103

Wer mit wem? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104

Der erste Eindruck . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

Hochzeitsdart und 
Überraschungs leine . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

Wunschbäumchen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 107

Reise nach Jerusalem . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108

Das »echte« Eheversprechen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Küsschen-Wette . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111

Ehe-Quiz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112

Bilderrätsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114

Ballon-Spiel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 115

Liebe oder Freundschaft? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

Hochzeitsrätsel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

Viele-Worte-Wette . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 119

Märchenstunde . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

Der erste Kuss . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121

Zwei Küsse an besonderer Stelle . . . . . . . . . . . . . 122

Beispielkarte fürs Hochzeits-Bingo . . . . . . . . . . . 124

Quickfinder: Die Spiele auf einen Blick . . . . 126

Impressum . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128

5

1910_Hochzeitsspiele.qxp  23.11.2009  9:38 Uhr  Seite 5



Überraschungsleine 

Beim vorherigen Spiel waren wir schon beim Thema Geschenke und Einladungen. Hier soll es
noch ein wenig in diesem Sinne weitergehen. Bei diesem Spiel verteilen sich die Geschenke auf
ein ganzes Jahr – und ganz ohne Risiko für das Brautpaar. 

Material 
� Zettel oder Blankogutscheine in der Anzahl der Gäste (siehe Vorlage Seite  106) 
� 12  bunte große Umschläge 
� Wäscheleine 
� 12  Wäscheklammern 
� Schreibstifte 

Vorbereitung vor dem Fest 
Je einen Blankogutschein für jeden Gast ausdrucken. Die Umschläge mit den Monatsnamen
von Januar bis Dezember beschriften. 

Ablauf 
An einer Wäscheleine werden gut sichtbar für das Brautpaar und die Gäste die zwölf Monats-
Umschläge aufgehängt. Die Gutscheinzettel werden an die Gäste verteilt. Nun werden die Gäste
vom Organisator des Spiels gebeten, darauf ihren Namen und jeweils eine Überraschung für
das Brautpaar zu notieren. Dies sollten kleine Präsente sein oder auch Aktivitäten, die die Gäste
im Laufe des Jahres mit dem Paar unternehmen werden. Zum Beispiel: einmal Rasenmähen,
gemeinsam Kaffee trinken gehen, Einladung zur Weinprobe oder ein selbst gebackener Kuchen.
Weitere Anregungen für Gutscheine finden Sie im Anhang (Seite  96). 
Die Gäste stecken ihre Gutscheine in die vorbereiteten Umschläge, die am Schluss zugeklebt
dem Brautpaar überreicht werden. Jeden Monat kann das Paar nun einen Umschlag öffnen und
die Gutscheine daraus bei den betreffenden Gästen einlösen. 

30
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� G E S C H E N K - A K T I O N E N �

Wunschbäumchen 

Dieses hübsche Geschenk bietet sich besonders an, wenn das Brautpaar einen Garten hat.
Dann können sich die beiden sehr lange daran erfreuen.

Material 
� Grußkarten in der Anzahl der Gäste (siehe Vorlagen Seite  107) 
� Geschenkband (auf ca.  15   cm  Länge geschnitten) 
� Bäumchen im Topf (besonders symbolisch sind Obstbäume) 
� Schreibstifte 

Vorbereitung vor dem Fest 
Für jeden Gast eine Grußkarte ausdrucken und mit einem Loch für die Schleife versehen.
Das Geschenkband so zuschneiden, dass man damit die Kärtchen am Baum befestigen kann. 

Ablauf 
Stellen Sie am Festabend das Bäumchen an einem gut
 sichtbaren Platz auf und verteilen Sie die vorbereiteten
Kärtchen an die Gäste mit der Bitte, Glückwünsche
oder Ratschläge für eine glückliche Ehe daraufzu-
schreiben. Die fertigen Kärtchen sollen sie mit
einem Geschenkband am Bäumchen befestigen.
Das Paar kann den Wunschbaum mit nach Hause
nehmen und im Garten einpflanzen. 

y TIPP

Wenn das Paar keinen Garten hat, 
sollten Sie einen Baum wählen, 
der sich als Zimmer- oder Balkon-
pflanze eignet, und diesen in einen 
hübschen Topf pflanzen. 
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Das »echte« Eheversprechen 

Auch wenn das Paar jetzt schon verheiratet ist, so kann es doch sein, dass einige Kleinigkeiten
beim Eheversprechen »vergessen« wurden. Mit diesem Spiel geben Sie den Gästen Gelegenheit,
ihre eigene, unzensierte Urkunde des Eheversprechens zu verfassen. 

Material 
� Schreibstifte 
� 2 Vordrucke (siehe Vorlagen Seite 109–110) 

Vorbereitung vor dem Fest 
Bereiten Sie zwei Urkunden vor. Der Text der einen lautet etwa so: »Ich,  … (Name der Braut),
nehme Dich,  … (Name des Bräutigams), zu meinem rechtmäßig angetrauten Ehemann.
Ich verspreche Dir  …« Das Gegenstück beschriften Sie mit dem Text: »Ich,  … (Name des
 Bräutigams), nehme Dich,  … (Name der Braut), zu meiner rechtmäßig angetrauten Ehefrau.
Ich verspreche Dir  …« Oder – um es einfacher zu machen – verwenden Sie die Vorlagen im
Anhang. 

Ablauf 
Der Moderator erklärt den Hochzeitsgästen, dass sie sich nun gemeinsam daranmachen, ein
neues Eheversprechen zu verfassen, in dem alles erwähnt werden kann, was vorher – bei der
Trauung – unter den Tisch gefallen ist oder was auf dem Standesamt oder in der Kirche einfach
nicht dazugehört. Zum Beispiel: »Ich verspreche, meine Wäsche nicht neben, sondern in den
Wäschekorb zu legen.« Oder: »Ich verspreche, Dir einmal im Monat Dein Lieblingsgericht zu
kochen.« 
Die einzige Auflage dabei ist, dass jeder nur einen Satz schreiben darf. Bei einer sehr großen
Anzahl von Gästen bietet es sich an, sie in Gruppen einzuteilen, zum Beispiel so, dass jeder
Tisch einen Satz hinzufügen kann. Oder Sie geben den Damen das Eheversprechen des Bräuti-
gams und den Herren das der Braut. Nun wird nach dem »Ich verspreche,  …« der Satz  fort -
geführt. Danach das Papier so gefaltet, dass man das schon Geschriebene nicht mehr sehen
kann. Danach wird das gefaltete Eheversprechen an die nächste Gruppe weitergereicht. Wenn
beide Urkunden einmal die Runde gemacht haben, ist es Aufgabe des Brautpaars, einander die
neuen Eheversprechen laut vorzulesen. 
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� AU S  S PA S S  A N  D E R  F R E U D E �

41

Ehe-Quiz 

Das Jawort ist gesprochen, die Ehe geschlossen. Aber wie gut kennen Braut und Bräutigam
einander? Hier wird dem frischvermählten Paar ein wenig auf den Zahn gefühlt. 

Material 
� 4  Schilder (2  x »Sie«, 2  x »Er«; siehe Vorlagen Seite  112–113) oder andere geeignete Symbole 
� Liste mit 20 Fragen (Beispiele siehe Seite 101) 

Vorbereitung vor dem Fest 
Bereiten Sie die »Sie«- und »Er«-Schilder vor. Es können auch die
Vornamen der Eheleute daraufstehen oder jeweils ein Foto der beiden
(Größe etwa DIN A4). Oder die Brautleute ziehen jeweils einen Schuh
aus und reichen ihn dem anderen. Wenn er mit »sie« antworten will,
hält er ihren Schuh hoch und umgekehrt. Erstellen Sie eine Liste mit
Fragen aus dem Alltag eines Ehepaars, die mit »er« oder »sie« beantwortet
werden sollen. Etwa: »Wer ist der bessere Autofahrer?« Oder: »Wer kann
besser kochen?« Im Anhang (Seite  101) finden Sie weitere Fragen. 
Als Preis könnte das Brautpaar ab einer gewissen Punktezahl einen Gutschein gewin-
nen, etwa für eine Essenseinladung oder Konzertkarten (Ideen dafür auf Seite  96). 

Ablauf 
Zwei Stühle werden Rücken an Rücken auf die Tanzfläche gestellt. Das Brautpaar nimmt Platz;
beide bekommen je ein Er- und ein Sie-Schild. Nun sollen beide Fragen beantworten, indem
sie innerhalb von drei Sekunden eines der Schilder zeigen. Für jede Über einstimmung
bekommt das Paar einen Punkt. Sie können auch jedem Gast eine blaue und eine rosa Karte
geben. So können sie mitspielen, indem sie eine Karte hochhalten. 

y AUSWERTUNG DURCH DEN MODERATOR 

1–5  Punkte: »Da Ihr Euch noch nicht zu kennen scheint, darf ich vorstellen: Das
ist Herr  … (Name des Bräutigams), das ist Frau  … (Name der Braut).« 

6–10  Punkte: »Zum Glück habt Ihr noch viel Zeit, alles voneinander zu lernen.« 
11–15  Punkte: »Ihr seid füreinander geschaffen! Gut, dass Ihr endlich geheiratet habt!« 
16–20  Punkte: »Ihr seid das perfekte Paar. Ihr dürft schon nächstes Jahr goldene

 Hochzeit feiern!« 

 © pinkbride

 © pinkbride
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48

Eiskaltes Herz 

Bei diesem kleinen Wettstreit kann das Brautpaar zeigen, wer von den beiden schneller ein
kaltes Herz  erweichen kann. 

Material 
� Behälter zum Herstellen von Eiswürfeln 
� 2  kleine Herzen (Süßigkeiten oder Herzen aus Papier) 

Vorbereitung vor dem Fest 
Füllen Sie die Eiswürfelbehälter halbhoch mit Wasser und frieren sie sie ein. Wenn das Wasser
gefroren ist, legen Sie je ein Herzchen in die Mitte jedes Behälters aufs Eis und füllen ihn bis
zum Rand auf. Falls das Herzchen zu leicht ist und nach oben schwimmt, ist es besser, den
Behälter zuerst nur zu einem Drittel zu füllen und danach die zweite Schicht Wasser relativ
dünn zu halten, damit das Herzchen gut anfrieren kann. Danach wird der Eiswürfelbehälter bis
zum Rand gefüllt und nochmals eingefroren, bis man Eiswürfel erhält, in denen ein Herzchen
eingeschlossen ist. 

Ablauf 
Erzählen Sie zur Einleitung dieses Spiels eine
kleine Geschichte, in der es um einen echten
oder erfundenen Streit geht, den das Braut-
paar vor einer Weile hatte. Zum Glück haben
sich die beiden inzwischen wieder versöhnt.
Wer den ersten Schritt der Versöhnung ge -
macht hat, weiß niemand mehr, aber dieser
kleine Test zeigt, wer ein kaltes Herz schneller
wieder zum Schmelzen bringen kann. 
Jetzt bekommen die Braut und der Bräutigam
jeweils einen Eiswürfel in die Hand. Wer den
Eiswürfel schneller zum Schmelzen gebracht
hat, um an das Herzchen zu kommen, hat
gewonnen. 
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� AU S  S PA S S  A N  D E R  F R E U D E �

Ruf der Liebe 

Braut und Bräutigam haben einander schon fürs Leben gefunden. Aber bei diesem Spiel müssen
sie noch einmal aufs Neue zueinanderfinden. Können sie dem Ruf der Liebe folgen? 

Material 
� Schal oder Tuch 

Vorbereitung vor dem Fest 
Keine 

Ablauf 
Dieses Spiel funktioniert am besten, wenn Sie eine relativ große Tanzfläche oder Bühne zur
Verfügung haben Das Brautpaar wird auf die Tanzfläche gebeten, und dem Bräutigam werden
die Augen verbunden. Bitten Sie die Zuschauer um Vorschläge für einen ausgefallenen  Kose -
namen und wählen Sie einen davon aus – zum Beispiel den, der die größte Heiterkeit bei der
Hochzeitsgesellschaft erregt. Der Bräutigam wird nun einige Male herumgedreht, sodass er
etwas die Orientierung verliert. Die Braut stellt sich am anderen Ende der Tanzfläche auf und
soll ihren frisch angetrauten Ehemann zu sich locken, indem sie ihn nur mit dem neuen Kose-
namen ruft. Es sind keine weiteren Hilfestellungen erlaubt. 

y VARIANTE

Um es etwas schwieriger – und natürlich turbulenter – zu gestalten, können Sie
auch weitere Paare in das Spiel einbinden, zum Beispiel die Trauzeugen oder
die Eltern des Brautpaars. Auch hier werden den Herren die Augen verbunden,
und die Damen werden an verschiede nen Stellen am Rand der Tanzfläche postiert.
Jeder Herr bekommt seinen ganz eigenen, möglichst ausgefallenen Kosenamen
genannt, mit dem ihn seine Partnerin zu sich rufen soll. Auf Kommando versuchen
alle Paare gleichzeitig, dem Ruf der Liebe zu folgen. 
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Welche Spiele 
für welche Hochzeit?

Nicht jedes Spiel passt zu jeder Hochzeit. Damit Sie mit Ihrer Wahl
 richtigliegen, hilft dieser kleine Test, herauszufinden, welche Spiele
am besten zu Ihnen und der Hochzeitsgesellschaft passen.

1. Wie wird am Tag der Feier geheiratet?

�a Nur kirchlich 
�b Nur standesamtlich
�c Beides

2. Wo wird gefeiert?

�a In einer großen Location mit Terrasse und/oder Garten
�b Eher im kleinen Rahmen 
�c Ich kenne die Location nicht

3. Wie groß wird die Feier?

�a Das Brautpaar feiert im großen Stil
�b Recht beschaulich – es soll ganz intim sein
�c Nicht zu groß und nicht zu klein

4. Der Stil der Feier

�a Ausgelassen, aber stimmungsvoll
�b Elegant und stilvoll
�c Feierlich und dennoch fröhlich

5. Das Alter der Gäste

�a Ganz vorwiegend junge Leute
�b Auch viele ältere Gäste
�c Gemischte Altersklassen, ganze Familien

6. Wie würde das Brautpaar ein freies Wochenende 
wahrscheinlich am liebsten verbringen?

�a Kurzer Strandurlaub mit Wassersport und Barbesuch am Abend
�b Shopping in einer Metropole mit Konzertbesuch
�c Lange ausschlafen und abends mit Freunden essen gehen

7. Was für Aktivitäten unternimmt das Brautpaar 
meistens zusammen mit Freunden?

�a In der Freizeit ist Spaß am wichtigsten, das heißt sportliche
 Aktivitäten und Treffen in Bars oder Diskotheken.

�b Gute Gespräche werden sehr geschätzt. Man trifft sich zum
 Nachmittagskaffee oder zu  gemeinsamen Kochabenden. 

�c Das Paar ist vielseitig: Mal geht man abends lange auf die
Piste, mal bleibt man ruhig zu Hause – je nach Laune.

Treffen Sie Ihre Spieleauswahl
Vorwiegend Antwort �a
Sie haben Glück, denn es dürfte sich um eine ziemlich  spiel -
freudige Hochzeitsgesellschaft handeln. Aktive Spiele sind
hier ebenso passend wie Stimmungsmacher und Eisbrecher. 

Achten Sie auf diese Symbole bei der Wahl der Spiele:

Vorwiegend Antwort �b
Für diese elegante Feier sollten Sie etwas ruhigere Spiele wählen.
Gut eignen sich Spiele aus dem Kapitel »Aktivität als Geschenk«
oder Spiele, bei denen nur ein Teil der Gäste in Aktion  treten soll.
Auch die etwas ruhigeren Tanzspiele kommen gut an.

Spiele für mehrere sind gekennzeichnet mit diesem Symbol:

Vorwiegend Antwort �c
Diese Hochzeit wird stilvoll und trotzdem locker und fröhlich.
Hier eignen sich Spiele aus jeder Kategorie. Fangen Sie mit
 Eisbrechern an, um alle in Stimmung zu bringen, und überraschen
Sie die Gäste später am Abend mit aktiveren Spielen. Passend
sind auch Spiele, bei denen das Brautpaar im Mittelpunkt steht. 

Spiele für das Brautpaar tragen dieses Symbol:

Die besten der Besten
meine zehn liebsten Hochzeitsspiele

In diesem Buch habe ich alle meine Spiele-Favoriten  zusammen getragen.
Einige der über 70 Spiele sind es wert, besonders hervorgehoben zu  werden.
Ich bin sicher, Sie werden genauso viel Spaß an ihnen finden wie ich.

5.  Ehe-Quiz
Von diesem Klassiker unter den Hochzeitsspielen kann ich kaum genug bekommen.
Es ist äußerst unterhaltsam – sowohl für die Gäste als auch für das Brautpaar –, zu sehen,
wie gut die beiden einander einschätzen können. Je individueller die Fragen, desto besser
das Ergebnis. Besonders toll wird es, wenn Sie alle Gäste mitmachen lassen (Seite 41).

6.  Äpfel und Birnen
Ein aktionsgeladenes Spiel,
bei dem es auf die Reaktions -
geschwindigkeit der Gäste
ankommt. Dieser ein wenig
 sport liche Wettbewerb ist ein
klarer Favorit für Hochzeiten
mit  vielen jungen Paaren, die
gerne tanzen (Seite 52).

1.  Liebe oder Freundschaft?
Wer kennt die Neigungen, Vorlieben und Gewohnheiten der Braut wohl am besten?
Ihr Bräutigam oder eher ihre beste Freundin? Dieser kleine Wettkampf ist sehr unter-
haltsam, und Sie dürfen auf das Resultat gespannt sein (Seite 53).

2.  Porträtkünstler
Eines meiner liebsten Eisbrecher-Spiele. Dabei zählt
nicht, ob künstlerisch wertvolle Zeichnungen
entstehen, sondern vielmehr dass alle Spaß haben und
in Kontakt kommen. Gleichzeitig entsteht ein lustiges
Souvenir für das Brautpaar (Seite 15).

3.  Hochzeitsdart 
Dart spielen die meis-
ten Menschen gerne,
auch wenn sie keine
Profis sind. Und wenn
es als Anreiz noch Gut-
scheine zu gewinnen
gibt, macht das Werfen
der Pfeile noch mehr
Spaß. Das Besondere
an diesem Spiel ist
jedoch, dass sowohl
das Brautpaar als auch
die Gäste von den Gut-
scheinen profitieren
werden (Seite 29).

9.  Tanzparade der 
Ehepaare
Eine Hochzeit ist nicht nur ein freu -
diges, sondern auch ein besinnliches
Ereignis. Man denkt über die Liebe
nach, die Zukunft, die Hoffnung
und über das Geheimnis einer lang -
jährigen, glücklichen Ehe. Mit
diesem Tanz wird besonders das
Paar ge würdigt, das am längsten
verheiratet ist – ein wunderschöner,
symbolträchtiger Moment (Seite 70).

7.  Ein Jahr voller Grüße
Dieses Gruppengeschenk ist
ganz einfach, aber sehr wir -
kungsvoll. Ein ganzes Jahr
lang wird sich das Braut paar
wöchent lich an den lieben
Grüßen seiner Ver wandten und
Freunde er freuen (Seite 27).

4.  Die guten alten Zeiten
Bei diesem Gruppengeschenk teilen die Gäste ihre lieb -
s ten Erinnerungen an Erlebnisse mit dem Brautpaar in
der Vergangenheit. So entsteht ein  einzig artiges Album,
das persönliche, oft anrührende Einblicke in die Herzen
der Hochzeitsgäste bietet – ein wunderbares
Geschenk, das das Brautpaars rühren wird (Seite 25).

10.  Wer hat die
beste Banane?
Zugegeben, dieses Spiel ist
etwas grenzwertig, wie schon
der zweideutige Name sagt.
Manche Menschen teilen
eventuell diesen Humor nicht,
aber für mich ist dieses Spiel
immer wieder höchst amüsant!
Bei allen Hochzeiten, wo ich es
erlebt habe, war es immer ein
absoluter Erfolg (Seite 89).

8.  Blinder Tanzwettbewerb
Manchmal gehen bei diesem Spiel gerade diejenigen Männer ganz aus sich heraus,
von denen man es am wenigsten erwartet hätte. Die Lachmuskeln aller Anwesenden
können sich auf etwas gefasst machen, denn das Gelächter ist die »Nebenwirkung«
dieses extrem lustigen Wettbewerbs (Seite 67).
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y Die Autorin

Alexandra Dionisio hat in Paris und New York studiert. Anschließend
arbeitete sie in den Bereichen Design und Marketing. Ihre eigene
 Hochzeit war die Geburtsstunde von PinkBride. Die von Frau Dionisio
gegründete Firma macht es sich zur Aufgabe, Hochzeiten zu gestalten,
bei denen sie Design, Planung und Individualität zu einem harmoni-
schen Ganzen verbindet. PinkBride’s Handbuch für unsere perfekte
Hochzeit ist für viele Brautpaare zum unverzichtbaren Begleiter für die
Vorbereitung der Hochzeitsfeier geworden. Dank ihrer weitreichenden
Erfahrung mit solchen Festen konnte Frau Dionisio aus einem reichen
 Fundus origineller, spannender und unterhaltsamer Spiele für dieses
Buch schöpfen. 
Seit 2008 lebt  Alexandra Dionisio mit ihrem Mann in Dubai und erlebt
nun die Hochzeitswelt dort im Stil von  Tausendund einer Nacht.

Überraschungen 
machen Spaß!

Aufregung, Spannung und Vorfreude – das alles macht das Planen
von Überraschungen zu etwas ganz Besonderem! Verblüffen Sie das
Hochzeitspaar an seinem großen Tag mit einem originellen Spiel!
 Dieses Buch ist Ihre Trick-Kiste dafür. 

Und »Trick-Kiste« ist hier genau der richtige Ausdruck, denn Sie finden
alles, was Sie zum erfolgreichen Organisieren unterhaltsamer Hoch-
zeitsspiele brauchen. Darüber hinaus stehen Ihnen speziell gestaltete
Vorlagen als Download oder Kopiervorlage zur Verfügung. Die können
Sie individuell für Ihr geplantes Spiel gestalten. 

Egal ob Eisbrecher, die etwas andere Hochzeitsrede, ein erspieltes
Geschenk für das Brautpaar oder etwas gewagtere Spiele – in diesem
Buch finden Sie einfach alles, was Sie für eine gelungene Hochzeits-
überraschung brauchen!D
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Hochzeitsspiele

Spielend planen, 
perfekt feiern

Eine Hochzeitsfeier ohne Spiele – heutzutage fast undenkbar! 
Alexandra Dionisio hat die beliebtesten Hochzeitsspiele getestet.

Neben klassischen Spielen für den großen Tag finden Sie auch 

eine Menge origineller Alternativen: von ruhig bis sportlich, von

zurückhaltend bis gewagt. Spiele zum Lachen oder Nachdenken,

Tanzspiele und Eisbrecher. Oder wie wäre es mit einem Spiel als

Geschenk für das Brautpaar? Die individuellen Tipps und Ideen

garantieren eine gelungene und unvergessliche Feier!

ÆSpaß- und Gelinggarantie
Über 70 erprobte Hochzeitsspiele bieten für jeden Geschmack die 
richtigen Ideen und Alternativen.

ÆÜbersichtlich und organisiert
Schnelles Auffinden der passenden Spiele für Ihre Feier, damit die 
Planung nicht in Stress ausartet.

ÆChecklisten und andere Hilfsmittel
Viele praktische Downloads helfen bei der Vorbereitung und geben 
den Spielen einen professionellen Schliff.

€ 12,99 [D]
€ 13,40 [A]
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y Die Autorin

Alexandra Dionisio hat in Paris und New York studiert. Anschließend
arbeitete sie in den Bereichen Design und Marketing. Ihre eigene
 Hochzeit war die Geburtsstunde von PinkBride. Die von Frau Dionisio
gegründete Firma macht es sich zur Aufgabe, Hochzeiten zu gestalten,
bei denen sie Design, Planung und Individualität zu einem harmoni-
schen Ganzen verbindet. PinkBride’s Handbuch für unsere perfekte
Hochzeit ist für viele Brautpaare zum unverzichtbaren Begleiter für die
Vorbereitung der Hochzeitsfeier geworden. Dank ihrer weitreichenden
Erfahrung mit solchen Festen konnte Frau Dionisio aus einem reichen
 Fundus origineller, spannender und unterhaltsamer Spiele für dieses
Buch schöpfen. 
Seit 2008 lebt  Alexandra Dionisio mit ihrem Mann in Dubai und erlebt
nun die Hochzeitswelt dort im Stil von  Tausendund einer Nacht.
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