6 Ich helfe dir (1) g

Aufgabe 1: Wie fuhlt sich das Kind?
Wie kannst du ihm helfen?
Verbinde.

Ich troste es und
nehme es in den Arm.

Ich lache es aus.

Ich laufe schnell weg.

Ich helfe dem Kind und
halte zu ihm.

Ich troste es.
Ich spiele mit dem Kind ein anderes
Spiel.

Ich schimpfe, weil das Spielzeug
kaputt ist.

Ich verrate der Mutter, dass das
Spielzeug kaputt ist.

KV
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6 Ich helfe dir (2) T

Aufgabe 2: Suche dir einen Partner.
Nehmt euch ein Blatt Papier und einen Stift.
Ihr sollt nun gemeinsam ein Bild malen.

Aber: lhr durft nicht sprechen und
ihr malt gleichzeitig mit nur einem Stift!

Also ... Hande an den Stift und los!
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